BattleBot
TP : chaines de cotes
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Vous avez a votre disposition : i

e 2 pieds a coulisse, /

e 1 robotadémonter

Vous devez déterminer les 3 jeux fonctionnels suivants :

Le dépassement des vis
M3-25

La garde au sol par rapport
aux supports moteurs

C

Le jeu entre le chassis et le
pneu
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17 1 Etiquette d'identification
16 2 Ecrou M4
15 1 Vis M4-50
14 5 Vis M3-10
13 2 Entretoise M3
12 5 Ecrou M3
11 4 Vis M3-25
10 6 pile AA
9 1 Support de piles
8 1 Interrupteur
7 2 Roue
6 2 moteur CC
5 1 Shield moteur R3
4 1 Arduino Uno WiFi R4
3 2 Support moteur
2 1 Plaque
1 1 Chassis
N° |Nombre Désignation

Sur I'extrait de dessin ci-dessous :

e Placer le jeu Ja,

e Tracer la chaine de cote associée au jeu Ja,
e Déterminer, en mesurant les pieces réelles la valeur du jeu Ja (détaillez votre démarche)
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Sur I'extrait de dessin ci-dessous :
e Placer le jeu Jb,
e Tracer la chaine de cote associée au jeu Jb,
e Déterminer, en mesurant les piéces réelles la valeur du jeu Jb (détaillez votre démarche).

Sur I'extrait de dessin ci-dessous :
e Placer le jeu Jc,
e Tracer la chaine de cote associée au jeu Jc,
o Déterminer, en mesurant les pieces réelles la valeur du jeu Jc (détaillez votre démarche).
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