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SysML

VERSAILLES

BTS CPI SYNTHESE

I. Définition IV. Le diagramme des exigences

. . Il permet d’exprimer les exigneces du cahier des charges fonctionnel.
SYSM L == SyStemS M OdEI | ng La ngu age Ces exigences, qui exprimment une capacité ou une contrainte a
satisfaire par le systéme, servent & établir un « contrat » entre le client et

Le SysML est un langage de modélisation graphique utilisé dans le Fentreprise qui concoit et/ou produit le systéme

domaine de I'ingénierie systéme qui permet la description, I'analyse, la
conception et la validation de systémes.
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(State Machine Diagram)

Diagramme des cas d’utilisation
(Use Case Diagram)

Les exigences sont ensuite détaillées en sous-exigences et pour

Diagramme de contraintes chacune d’elle, des indications de performance chiffrées peuvent étre
(Parametric Diagram) ajoutées.
Diagramme des exigences req (diagramme d'exigences) Tapis de course )
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(Requirement Diagram)

A A Choisir un pregramme d'entrainement
Dans le contexte du BTS CPRP, seuls certains de ces diagrammes

seront utilisés. s permettront de présenter le systéme étudié. "refine”
W
Déve\opper les muscles de l'utilisateur

Il. Le diagramme de contexte
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CD [Pague] 1- Diagramme de contexte [ Contexe | Text= "les conditions d'utilisation devront &tre proches
) d'une course en extérieur”

Il permet de présenter dans quel
contexte 'objet d’étude sera Accueil

utilisé. = courss
Exemple dans le ~

cas d’un tapis de utisater 5 —— - = - -
Faire défiler le tapis Incliner le tapis
course :
" lg="2.2"
"le défilement du tapis sera choisi Text="linclinaison du tapis sera choisie
manuellement ou 3 l'aide de programmes. manuellement ou 3 l'aide de programmes
+ vitesse maxi=18km/h + Inclinaison maxi = 10%
Energie + variation de la vitesse= +/- 1km/h + inclinaison mini = 0%
Local d'utilisation électrique 230V *+vilesse min = 1km/n *+ Incrément = 1%
lll. Le diagramme des cas d’utilisation
Il permet de montrer les interactions du systéme avec son
environnement . Les acteurs principaux, ceux qui utilisent le systeme, V. Le dlag ramme blocs internes
sont placés a gauche et les acteurs secondaires, auxquels le systeme
doit s’adapter, sont situés a droite). o . Il permet de mettre en évidence les flus de matiére, d’énergie et
Il permet de décrire les différents cas d’utilisation du systeme en d’information entre les différents composants du systéme.
détaillant brievement les fonctions du systeme étudié.
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