Innovation et Développement Durable

/7C€‘Q/JULES

FERRY

Tutoriel SYSML - MAGICDRAW

Diagrammes BDD et IBD

1ére
STI2D

VERSAILLES

Document profs

| Tuto-profs

12D

1. Introduction

Les diagrammes de définition des blocs (BDD) et de blocs internes (IBD) sont liés dans le modéle SysML d’un systéme.
L'utilisation de MagicDraw pour réaliser ces diagrammes impose de réaliser dans 'ordre :

Le diagramme BDD, afin de définir les différents blocs

L[]
e  Le diagramme IBD, afin de définir les flux entre les blocs préalablement crées dans le BDD
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Ce tutoriel prend pour exemple I'édition du BDD et de I'IBD I’AR.DRONE de Parrot

2. Création d’un nouveau projet

IBD de 'AR.DRONE

A I'ouverture du logiciel, cliquer sur « Créer un nouveau
projet » :

Gérer les projets :

B Créer un nouveau projet

% Ouvrir un projet

Projets récents :

No Magic News

Release of 19.0 SP2

Release of Cameo Inter-Op 19.0 SP1 and
Cameo Workbench 19.0 SP1

Release of Cameo Inter-Op 19.0 LTR and
Cameo Workbench 19.0 LTR

Release of 19.0 SP1
Release of Alf Plugin 18.5 SP2
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e  Sélectionner « SysML Project »
e  Nommer le projet
e Cocher I'option de création d’un répertoire :

[ ] ® Nouveau Projet

Create a new blank SysML project
Systems Modeling Language (SysML) is designed for systems engineering applications. Creating a SysML project will switch application to the
SysML graphical user interface and will use the SysML model templates. Specify a project name, select a location to store the newly created
project, and press OK.

Modélisation d'Usage Général A Nom:l ARDRONE I

D [+
Projet Guide to Emplacement du Projet:  /Users/rems7881/Documents/MAGICDRAW/
UML UML Diagrams
Project I Créer le répertoire pour le projet et les données reliées I
Cas d'Utilisation
Projet

»

Ingénierie des Systémes

o)

SysML
Project
Mo Entreprise ¥

Modélisation des Processus d'Affaires ¥
Modélisation Orientée Services ¥
Autre ¥

OK Annuler Aide

3. Edition du BBD

e Dansl'arbre de confinement, effectuer un clic droit sur « Data » afin de créer un nouveau diagramme BDD :
L] &
000 ArbredeConfinement
B:uv-s Clic droit
E-[= Dal
-2 R Nouvel Elément >
Nouveau Diagramme SysML Diagrams 5 SysML Activity Diagram
Nouvelle Relation > Diagrammes d'Analyse » EA SysML Block Definition Diagram
Ouvrir dans un nouvel Onglet Other Diagrams > ) SysML Internal Block Diagram
scificati v [& SysML Package Diagram
Spécification d | B8 SysML Parametric Diagram
Sélectionner dans l'arborescence & SysML Requirements Diagram
Aller a > %2 SysML Requirements Table
Réusinage > [ SysML Sequence Diagram
Tools > {55 SysML State Machine Diagram
Eléments reliés > #J SysML Use Case Diagram
Editer stéréotype >
Renommer F2
@ Copier 38C
Copier URL
@ Coller 8V
| ¥ Couper #¥X
E5.Contré W Supprimer ® |
000 Créer Symboles ¢’y
Find... #EF
Générer le Rapport... >
v
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e  Effectuer un simple clic sur le nom diagramme
(préalablement sélectionné) afin de le renommer :

O O O Arbre de Confinement
B:auv-s
E-[= Data
i

= ARDRONE_BDD

e  Effectuer un « Clic & Drop » afin d’insérer le ler bloc du
diagramme :

B8 A -Zdamsius ="/ 1
£ Common [
E Note -
) problem

) Rationale

sbe Boite de ... v
B Ancre v
 Confine... v
% Abstract... v
' Dépendance
4 Allocate
@& Package Diag...

bdd [Modeéle] Data [ ARDRONE_BDDJJ

e |l est possible de redimensionner le bloc avec les
poignées et de le renommer en effectuant un simple clic
sur le nom (bloc préalablement sélectionné) :

O-um

l
- |

Le bloc « AR.DRONE » représente le systeme dans son intégralité.
Les autres blocs sont des composantes obligatoires du bloc
« AR.DRONE ».

e  Ajouter un second bloc composante du ler en
sélectionnant le bloc « AR.DRONE », et cliquant sur

« Composition Orientée » :

e  Déposer ensuite le nouveau bloc:

s
B
. I
[ «block» 6 '
AR.DRONE
T o[=]
‘ d L, Composition Orientée
o By
8
<
qbbck»
[ AR.DRONE
—b-
B
T
E
«blocku /'
o
=
(]
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Répéter I'opération afin d’ajouter tous les blocs composant le bloc « AR.DRONE » :

bdd [Modgle] Data[ ARDRONE_BDD ]J
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Sélectionner tous les blocs afin d’utiliser les outils de dimensionnement et d’alighement automatiques :
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Finaliser le diagramme en disposant les blocs et les connecteurs :
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4. Edition de I'IBD

e Dans l'arbre de confinement, effectuer un clic droit sur « Data » afin de créer un nouveau diagramme IBD :

O-[= Data 1] e | bdd [Modéle] Data[ ARDRONE_BDD |}
Nouvel Elément » il
Nouveau Diagramme SysML Diagrams @1 SysML Activity Diagram B
= Nouvelle Relation > Diagrammes d'Analyse » 15| SysML Block Definition Diagram he
- Ouvrir dans un nouvel Onglet Other Diagrams > @) SysML Internal Block Diagram
—= e v & SysML Package Diagram
—E= Spécification ey 58 SysML Parametric Diagram
. act... v B : : =
_5 Sélectionner dans l'arborescence ) SysML Requirements Diagram »
Aller & p Pdance ## SysML Requirements Table
—= L. ate v
-3 Réusinage > .
= Tools > eenli.. . 7 o : . G l
= . L amm... L
(= Eléments reliés > o
Editer stéréotype > ERDRC
Renommer F2 «block»
@ Copier 38C LD
Copier URL Speci...
— @ Coller ¥V aceB..
scont ¥ Couper #EX  traint...
OO0 W Supprimer ® iin « T
Créer Symboles o RY <Ty.... i
leration
Find... #F | «block» | «block»
nce Carte de puissance Moteur Brushless
Générer le Rapport... > . ‘
- ace ‘ .
| [e——
[ BON ) Créer Diagramme
Créer un nouveau SysML Internal Block Diagram |
A~ " ) . .. Saisir le nom du diagramme et le paquetage
. Dans la fenétre surgissante « Créer Diagramme », saisir sélectionné dans lequel le nouveau diagramme sera
le nom du diagramme : créé.
L'élément de contexte d’un diagramme IBD représente le bloc Saisir le nom SysML Internal Block Diagram : f

parent du BDD qui sera décomposé dans I'IBD. En I'occurrence, il [

s’agit du bloc « AR.DRONE »
Sélectionner I'élément de Contexte pour représenter la structure :

e  Sélectionner I'élément de contexte « AR.DRONE » dans 4— D Créer Contexte

le menu déroulant, puis cliquer sur « OK » : Sélectionner Possesseur >>

T OK Annuler Aide

e Dans lafenétre surgissante « Afficher les parties », cliquer sur « OK » afin d’'importer les éléments en provenance du BDD :

[ ] (] Afficher les Parties ibd [Block] AR.DRONE [ ARDRONE_IBDJJ
Affichage sur les formes d'é SysML etd'é [ é imbriqués be:A
Choisir les parties que vous souhaitez afficher sur la forme (shape), et s'assurer que leurs cases soient en'liére'n!em wbei | : Carte de puissance |
sélectionnées (avec coches noires). Pour afficher les parties profondément imbriquées en notation SysML 'dot’, il {
suffit de sélectionner les parties profondément imbriquées. Cliquez sur OK lorsque vous avez terminé. e:A
[ : Carméra horizontale
| [ : Moteur Brushless
£~ ~ E AR.DRONE
- @ @ :Carte d s AR.DRONE |
| (/] arte de puissance [ ] IE,
— CB : Carméra horizontale [AR.DRONE] |
— OB : Moteur Brushless [AR.DRONE] l - Caméra vericale
[~ @ O : Hélice [AR.DRONE]
[~ @ [ : Caméra vericale [AR.DRONE] + Centrale inertielle
— CB : Centrale inertielle [AR.DRONE] .
= CB : Télémétre & ultrasons [AR.DRONE] | [ : Télématre a ultrasons
- @ [ : Batterie [AR.DRONE] |
- @ @ : Carte WIFI [AR.DRONE] : Batterie | |
— OB : Carte mére [AR.DRONE]
— OB : Réducteur & engrenage [AR.DRONE] | : Carte WIFI
o [ : Carte mére |/
Effacer Tout Tout Sélectionner

I oK I Annuler Aide s rarecaae
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Redimensionner et disposer les blocs (utiliser les outils automatiques) :

Flow Port
(bidirectionnel)

ibd [Block] AR.DRONE [ ARDRONE_IBD JJ
: Batterie : Carte de puissance : Carte WIFI
: Caméra vericale
: Moteur Brushless : Carte mére
: Carméra horizontale
: Réducteur & engrenage
Centrale inertielle : Télématre & ultrasons |
: Hélice
. N 8 - .
Les blocs disposent de ports de flux (Flow Port). Ils peuvent étre de p2 LEER B
/® Confinement ~

nature : 7 Abstraction o1

o  Unidirectionnel (In ou Out) 7 Dépendance ]

o Bidirectionnel, dans ce cas le flux peut rentrer ou sortir ~ Allocate

du bloc.

Flow Port

: Régulateur solaire (unidirectionnel)

Panneau PV

Energie Electrique

~>| Batterie

B Forme en im...
% Diagramme ...

i Diagram Leg...
- Séparateur v
£ Internal Block...
[ Value Property
7] Part Property v
D Constraint Pr...
3 Distributed P...
T Flow Property

Participant P...
O Constraint P...

T Port
e  Effectuer un « Clic & Drop » afin d’insérer un flow port 18 Proxy Port /
. . N N N [ Por
au bloc (puis cliquer sur « OK » a la fenétre surgissante) :
e  Effectuer un double clic sur le port, et saisir son nom ainsi que sa nature :

ibd [Block] AR DRONE[ ARDRONE_IBD ]/

Spécification des Flow Port propriétés

: Batterie

% [ 2 « =
I P +Energie Electrique

| Documentation / Hyperliens
Usage dans Diagrammes
Interfaces Requises / Fournies | B
Relations @ Nom
Contraintes Possesseur
Direction
Est Conjugué
Is Atomic
Type
Visibilité

Est Service

Energie Electrique

B BY

Double:clic:

Est Comportemental
A Faire

@® Flow Port - Energie Electrique

Indiquer les propriétés du Flow Port sélectionné dans la table de spécification des propriétés. Choisir les
options Expert ou Tout de la liste déroulante des propriétés pour voir plus de propriétés.

Historique : 1 Energie Electrique [Batterie]

Propriétés: Standard & personnaliser

Energie Electrique

public
true

false
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e Répéter I'opération afin d’insérer tous les flow ports du diagramme :

ibd [Block] AR DRONE[ ARDRONE IBD | -
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e  Réaliser les connecteurs entre les ports du diagramme :

: Batterie -+~ [ :carte de puissance

Energie ElectriqueE]—f—:E Energie E

Energie E modulée ||

Ordre )
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automatiques) :

Finaliser le diagramme, en réalisant les ajustements de dimension et les alignements nécessaires (utiliser les outils

ibd [Block] AR DRONE [ ARDRONE_IBD ]J
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5. Export du diagramme sous forme d’

image
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menu « Fichier » :
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o Type:PNG
o DPI:300
o Taille:20%

Réaliser I'export en image du diagramme a l'aide du
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