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S d’assemblages

VERSAILLES

Projet

Créer un fichier d’assemblage

En bas de votre écran, cliquez sur « Asembly »

+ ) Part Studio 1 [ Part Studio 2 [d Drawing 1 [a] Logo Lycée Jules-Ferr.. | [ Assembly 1

ou
En bas de votre écran, cliquez sur le « + », puis sur « Créer un assemblage »

[ Applications
il Créer une Bibliothéque des matériaux

&} Créer un Atelier des fonctions

[ﬂﬂ Créer un Ateliers des piéces
M) Créerun Assemblage <G 2
Bt) Créer un Atelier des variables
[ Créer un Dessin...

[ Créer un dossy

4+ ] Part Studio 1 [ Part Studio 2 [ J Drawing 1 (ad) Logo_Lycée

Importer les pieces dans I'assemblage

En haut de votre écran, cliquez sur « Insérer » @ Insérer

%) onshape = Suppo‘r}des/nmrtphnne Main {

=« ™ nserer @ & S M B %
Insérer des pieces et des assemblages X
Documentaetif  Autres Contenu 2 Cliguez sur vos piéces, puis
| documens  standedd cliquez sur 'espace de travail
Support de smartphone P pour les insérer.
Atelier des pieces Assemblages . L,
Vous pouvez insérer autant de
1 piéces identiques que vous le
souhaitez en répétant cette
opération.
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Speé S|

Projet

Assembler vos pieces

Fixer 'une des piéces par rapport au repére

Vous devez choisir la piéce que vous allez fixer
par rapport au repére général.

1. Faites un clic droit sur cette piece
2. Sélectionnez « Fixer »

Vous constatez maintenant qu’un petit symbole de
référence 7 a été ajouté a co6té du nom de cette

AIET dans [Element de [a I5te
Isoler...

Rendre transparent...

Vue en coupe...

Supprimer Part 1 <2=

Fixer

Utiliser la meilleure facétisation
disponible

Copier Part 1 <2>

Créer le dessinde Part 1...
Créer le dessin de Assembly 1...
Exporter...

Remplacer Part 1 <2>_.
Modifier en contexte

Basculer vers Part Studio 2
Annuler la sélection
Sélectionner autre...

Ajouter un commentaire
Zoomer pour ajuster

Zoomer sur La sélection

piéce dans I'arbre de construction.
@ Origin
] Part1<1>
] Part1<2> 7
] Part1<3>
“ Fonctions de contrainte (0] !

Placer des contraintes d’assemblage

En fonction des mouvements que vous souhaitez que les pieces puissent avoir les unes par

rapport aux autres vous devez ajouter des liaisons mécaniques (encastrement U , pivot

¢ gIlSSlereII I , rotule "P ced):

Pour reallser 'assemblage, vous devez sélectionner son type (encastrement U , pivot L34 :

gI|SS|ere , rotule "P ....), puis sélectionner sur chacune des pieces
les connecteurs a assomer (les connecteurs sont des repéres locaux).
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Projet

? Filtrer par nom

Instances (3) "

Les contraintes apparaissent alors dans

. ] " +
I'arbre de construction. Assemblyl 2%

@ QOrigin

] Part1 <1=

) Partl<2> B
J] Part 1 <3=

~ Fonctions de contrainte (2)

Importer des pieces, dessinées par d’autres,
dans l'assemblage

Inserer des pieces et des assemblages x
. ‘s Document actif Autres Contenu
Vous pouvez importer dans votre assemblage des pieces ity o
réalisées par d’autres personnes.
S | smartphone Q
Pour cela, dans « importer », cliquez sur « Autres documents » &) Smartphone -

oy ¢ V3 lin ress
et utilisez la barre de recherche. © -

smartphone_cooler

% _Smanphune Holder
Lorsque vous avez trouvé une piéce qui vous convient cliquez 7
sur celle-ci et assemblez-la avec vos autres piéces. @ Porte smartphone

o) Part 1 <1> Cette piéce apparait dans votre arbre cpelffew  motorcycls smartphons hold...
de construction avec l'indication qu’elle
a été réalisée par quelgu’un d’autre que

VOous . ] QSmanphune

2] Part1<2> 73
) Part1 <3>
o) Smartphon... -

idaman smartphone hp
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