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Noms :
Prénoms : '
Classe :
Date :
Note : /20

Compétences abordées :

e Traduire le comportement attendu ou observé d’un objet : comportement séquentiel,
structures algorithmiques (variables, fonctions, structures séquentielles, itératives,
répétitives, conditionnelles)

¢ Analyser le traitement de I'information : algorithmes, programmes, langages
informatiques

e Traduire un algorithme en un programme exécutable

¢ Numération changement de bases

e Précision d’un capteur

Problématique

Contexte de départ :décoder, grace a un oscilloscope, les caractéres envoyés par la carte Arduino
« A » ala carte Arduino « B »

Criteres d’évaluation et bareme

| Présentation / Soin / quantité de travail 2]
Analyse du protocole 16
Décodage des trames 17
Décodage du mot /5
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Objectif : Décoder, grace a un oscilloscope, les caracteres envoyés par la carte Arduino « A» ala
carte Arduino « B »

1. Réalisation du montage

Sur Tinkercad, ou en réel, réaliser le montage suivant :

[

2. Analyse du protocole de communication
Q1 : Que signifient « Tx » et « Rx », écrit a c6té des broches numériquesOet 1 ?
Q2 : Les deux cartes vont-elles communiquer de fagon synchrone ou asynchrone ?

Q3 : Quels sont les composants et/ou appareils avec lesquels la carte Arduino peut communiquer en
suivant ce protocole ?
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Oscilloscope

g |

Temps Par Division JUIY ms w

Régler la base de temps de I'oscilloscope sur 0.5ms

Sur la carte « B » saisir le programme :

3 void setup()
409

5 Serial.begin (9600} ;

7}

afficher sur le moniteur série o sans » nouvelle ligne

9 woid loop()

10 {

11 Serial.print ("b");

12 delay(500); // Wait for 500 millisecond(s)

13 5%

3. Décoder les trames

Lancer la simulation et capturez la trame sur I'oscilloscope (impécr)

Exemple pour le caractére « / »

/=$2F =% 0010 1111

Carte hors tension (0)

Début de la simulation avec ligne au repos (1)
Bit de start (0)

Octet avec bit de poids faible en 1°" (1111 0100)
Bit de stop (1)

Ligne au repos (1)

Décoder chaque caractére du mot « bonjour » et vérifier que le code hexadécimal associé dans la
table ASCII est le bon.

Q4 : Mettez vos résultats sous forme d’un tableau :
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Table ASCII

9 A B C D E|F

z

v
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4. Décoder le mot

Les trames suivantes ont été recues par la carte Arduino. Ces trames correspondent au code ASCII

des caractéres transmis.

Trame

Décodage en base 2

Décodage en
base 16

Caractere dans la
table ASCII

LI

200V

5.00 ms

=

e 500ms
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Ql. Décoder les trames pour trouver les lettres transmises
Q2. Expliquer la signification du mot trouvé
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