
<Nom de votre Appli>

<Nom, prénom Elève1>

< Nom, prénom Elève2 >



Introduction

Le Problème

● Quel es le problème que votre appli tente de résoudre? 

Impact social

● Quel peut être l’impact social de votre Appli? 

● Que souhaitiez-vous initialement que votre Appli puisse 

faire et pourquoi? 



Etude de marché

● Quel est approximativement le pourcentage de la 

population qui pourrait être intéressé par votre Appli?

● Quel est, à votre avis, le pourcentage d’utilisateur qui 

pourrait être prêt à acheter votre Appli? 



Prototype papier



Vos écrans



Demo



Feedback utilisateur

Feedback obtenus à partir du prototype papier

● Lister quelques remarques ou suggestions d’amélioration

● Quels sont les éléments que vous avez changé suite à ces 

remarques

Feedback sur votre Appli

● Lister quelques remarques des utilisateurs



Travail d’amélioration

● Lister les améliorations que vous aimeriez apporter si vous 

aviez plus de temps

● Identifiez les éventuels problèmes que vous rencontrez 

pour apporter ces améliorations



Conclusion

● Qu’est-ce qui a bien marché au cours de cette création 

d’Appli? 

● Qu’est-ce qui était difficile dans ce projet?

● Qu’avez-vous appri au cours de ce projet?



Resources

● Liste des sites Internet que vous avez utilisé

● Liste des images que vous avez utilisées


