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VERSAILLES

Les Applis mobiles

Création des écrans

Vous devez réaliser vos écrans sur feuille pour bien identifier les éléments d'iinterface avec

|'utilisateur
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“Listen to Clig” buttan
plays audio clip of song

Serewn ID: song
Motes:

“Listen to Clip” button
plays audio clip of song
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1) nommer chaque écran (ne pas utiliser d'accent ni de caractere spécial)

2) Pour chaque écran, nommer tous les images et tous les boutons (leur noms doivent commencer

par le nom de I'écran)

3) choisir la couleur du fond et la couleur des boutons

Screen ID: home

home _title Recycling Finder

home_logo

home_description

logo

Find the nearest available

home_loc_label recycing bin
Location: E:l
home glass check
9IS M glass
home_paper_check D paper

home_plastic_check |:| plastic

home_about_btn

about contact

search home_loc_input
home_search_btn

home_contact_btn
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choisir des images:
e parmiles image libres de droit

images / outils / droits d'usage / réutilisation autorisée
Choose Assets

My Files Icons

. digital-146244994387R Jpg

e parmiles icones disponibles sur LabApp

Choose Assets @

My Files lcons

| Search for an icon... Q|
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