FICHES D’AIDE
POUR L'UTILISATION DU LOGICIEL

SOLID WORKS

* Méthode de création d’'un volume simple

* Modification des opérations effectuées

e Manipulation des piéces dans un assemblage
* Mise en place d’'une contrainte d’assemblage
» Création d’'un percage simple ou complexe

e Création d’'un plan

* Répétition d’une forme

e Création d’'un chanfrein ou d’'un arrondi

* Ajout d'un filetage sur un cylindre

e Réalisation d'une mise en plan

* Réalisation d’'une vue éclatée

» Edition d’'une piece dans un assemblage

» Création d’'une piece en contexte

* Insertion d’'un élément avec la bibliotheque SwCadDb
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Méthode de création d’'un volume simple

Un volume simple (prisme, cylindre, etc..) peut étre créé grace a la méthode suivante :

Travail en 2D

Travail en 3D
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Choix d’'une surface de référence

'

Création d’'une esquisse

'

Cotation de I'esquisse

'

Création du volume de base

« esquiss »

« cotatior »

« extrusior »

« enléevement
de matiere »



Modification des opérations effectuées

Toutes les opérations effectuées sont mémorisées dans l'arbre de création situé a gauche du
dessin. Par exemple, si on a effectué un volume par extrusion puis un volume par enlévement de
matiere, on obtient ce type d’arbre de création :
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[T Annotations

Si on le désire, pour chaque volume créé, on peut modifier la forme et les dimensions de
'esquisse ainsi que la profondeur du volume. Pour cela, il faut agir sur I'arbre de création en
suivant la démarche suivante :

Choix d’un volume a modifier sur
I'arbre de création )
bouton de droite

N

Editer I'esquisse ou Editer la définition

Reconstruire le volume B
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Manipulation des pieces dans un assemblage

Lorsqu'on travaille avec plusieurs pieces en méme temps, on réalise un « assemblage ». les
pieces sont des composants dont les noms apparaissent dans I'arbre de creation sur la gauche de
I'écran :

..... % [-] ame MR« [DAafaut]

..... ¥ 1) entretoise 21<1> (Défaut]

]% (-] tige 147

-8 [ palier avant 1513

..... Z2 ) ertretoise 13<1> (Défaut]

..... % [-] pigron conigue 16<7: [Défaut)

----- ﬁ [-] pignon conigue 18<7 [Défaut)

----- ﬁ (F] mato-réducteur 22475 [D&faut)

..... % [-] wis 17<1% [Défaut]

I=1....I+1

Pour manipuler correctement les composants dans un assemblage, il faut connaitre les fonctions
suivantes :

» Déplacer tous les composants en méme temps : Ej <-I-.

- Déplacer un seul composant : [}

« Cacher ou montrer un composant : |

Lorsqu’'un composant est visible, I'icdne rattaché au composant dans I'arbre de création est
« coloré » :

Lorsqu'un composant est caché, l'icbne rattaché au composant dans l'arbre de création
devient « blanc » : =
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Mise en place d’'une contrainte d’assemblage

Lorsqu’on travaille sur un assemblage, il faut positionner les surfaces des pieces les unes par
rapport aux autres : elles peuvent étre paralléles, coincidentes, coaxiales lorsqu’il s'agit de
cylindres, etc... Ces indications sont appelées des « contraintes d’assemblage ».
Pour mettre en place une contrainte d’'assemblage, respectez les étapes suivantes :
e Cliquer sur l'icbne contrainte %
« Définir les 2 surfaces concernées puis le type de la contrainte entre les deux surfaces :
) %)19)(2)

Sélection des contraintes &

Les 2 surface AL Caincidente

concernées " | Paralléle / Le type de la
contrainte

L | Perpendiculaire

as Tangenke

@ Coaxiale

| [10:00mm -
I | Inwverserla cote

[ |[30-00dkg =

Alignement des contraintes:

Remargue :
toutes les contraintes mises en place forment un « groupe de contraintes » dans l'arbre de

création. Elles peuvent donc étre modifiées ultérieurement si nécessaire.

-l Grp. contr. asm 1
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Création d’un percage simple ou complexe

Pour créer un percage simple (trou lisse) ou complexe (par exemple un trou taraudé), il est
intéressant d'utiliser I'assistant de percage . Pour cela, il faut suivre la démarche ci-dessous :

e Sélectionner la surface sur laquelle le percage sera effectué
e Appeler l'assistant de percage

« Définir les caractéristiques du percage a effectuer :

Type de percage (trou taraudé par exemple)

Deéhinition du pergage

Ehamblagel Fraisagel Pergage  Trou tarauds I T araudage pour embouts de tu_l.Jauteriel Donnees précédentesl
— Favoriz |
I.-’-'«uu:un favan sélectionng j *// i vl
Ajouter | S EETTES | fettre & jan | T l i
Propriété Paramétre 1 I Paramétre 2 |~
Description Trou taraudé Mex1 .0
Standard i - I
Type de vis Trout ] |
Taille et 0 -
Type & profondeur du trou lizse / Bargne jﬂ 17.00mm
Chiet électionné & décalage ( 15 .50min
Diametre & angle de fond du trou lizze \ H 5.000mm l._::;] 115deqg
Type & profondeur du filetage Ngorgne (2 * DIs) j_%ié_ 12 00mm
Ajouter une représentation de filetage AuWréseMatiun de filetage j ;I

Caractéristiques du pergage—/

e Sur la surface sélectionnée, coter la position du percage. Pour mettre en place d'autres
percages identique sur la surface, indiquer approximativement la position de ces percages et
mettre en place la cotation. Par exemple :

1* percage

2°™ percage

3ém(

percage
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Création d’un plan

Dans tous les fichiers Solid Works, trois plans sont créés par défaut. On peut voir ces plans sur
I'arbre de construction :

K@, Part3

[T] Annotations
+ o] Lumiére
+ @_Cp[ﬁs\vnlumiques(l)
I/’\ZQ Face \\
' f(?\ Dessus )
R Drofe. ¥~ Plans créés par défaut

Il est possible de créer des nouveaux plans en suivant la démarche ci-dessous :

e Appeler la fonction suivante :

Insertion —» géomeétrie de référence — plan

e La fenétre suivante apparait :

\

/
/ Plan paraliéle 3 point |
1

e TR TG SRR \
{ B =1 \
[} .
l o o !
\ kel ~| 1N~ Miéthodes de création
\\ ‘B Normal & la courbe //
»

3 /
‘Q Sur la surface o
77

Se———

e Choisir une méthode de création et remplir la fenétre pour créer le plan.
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Répétition d’'une forme

Pour répéter une forme sur une piéce, il faut utiliser la fonction suivante :

Insertion - répétition/symétrie

Il'y plusieurs possibilités pour répéter une forme, mais les trois principales sont les suivantes :

* Répétition linéaire
« Répétition circulaire
« Fonction de symétrie

Répétition linéaire :

On répete une forme suivant un axe. Par exemple, pour répéter un trou 3 fois sur une piéece :

Direction
sélectionnée

Espacement de 20n
a chaque foi

Objet a
copier

Répétition circulaire :

Apercu

Réglages pour:
IPremiére direction j

L o, Annuler |
Direction sélectionnée:
Aréte 1> Aide |

™ Inverser la direction

|
|2Dmm | E zpacement

= I "
|3 | Nbre total d'occurences

Dbietz & copier: Occurences supprimées;

= Yarienlesquisss

[ Répétition de géométie

Enl&v. mat,-Extr.1

On répete une forme autour d'un axe (pour faire apparaitre tous les axes de la piéce, utiliser la
fonction affichage - axes temporaires ). Par exemple, pour répéter un trou 4 fois sur une piéce :

Direction

Objet a
copier
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sélectionnée

Direction sélectionnée :

Axe 1> Annuler

Bide

[ Inverser la direction

_ e |
_taew |

Apercu

0deg jl E spacement

|4 ill Mbre total d'occurrences I™ Espacement constant
[ Répétition de géométrie

Obijetz & copier: Oeccurences supprimées:

Enlév. mat.-Extru.1




Fonction de symétrie :

On répéte une forme par symétrie par rapport a un plan. Par exemple, pour répéter un trou sur
une piéce :

Enléy. mat -Extru

Plan dt

symétrie 9

Fonction a
symétriser
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Création d’un chanfrein ou d’un arrondi

La création d’'un chanfrein ou d’un arrondi est possible en utilisant les icones suivants :

* Chanfrein @

« Arrondi (congés) @

Une fois la fonction « chanfrein » ou « congé » appelée, la démarche est la suivante (exemple
pour créer un chanfrein) :

onction de chanfrein

K
Charfreir
Objets & chanfreiner: Annuler |
Angle-Distance Aréte <1
' Bide |
— Paramétres
Distance:
|5 =]
=l
Angle:
|45d89 . ™ | Sélectionner sur
la pieéce une ou
plusieursarétesa
[ Irverser la direction chanfreiner

\\
\— Indiquer les

caractéristiques
du chanfrein

Objet a
chanfreiner
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Ajout d’'un filetage sur un cylindre

Lorsqu’un cylindre (intérieur ou extérieur) est réalisé et que I'on veut fileter ce volume, il faut

suivre la démarche ci-dessous :

e Cliquer sur l'aréte du cylindre :

e Appeler la fonction suivante :

aréte

Insertion —» annotation — représentation de filetage

e La fenétre suivante apparait :

Représentation de filetage

Schéma de ’opération

Longueur du filetage ou —
du taraudage

Représentation de filetage

Appliquer filetage

Aide

]
Annuler
L

Diamétie majeur:

-

=

| Diamétre

e dec taraudage dans le
cas d’un cylindre

intérieur

e de filetage dans le
cas d’un cylindre
extérieur

e Spécifier les dimensions du filetage puis valider en cliquant sur OK.
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Réalisation d’une mise en plan

Pour effectuer une mise en plan et obtenir le dessin de définition d’'une piece ou le dessin
d’ensemble d’'un mécanisme, laisser le fichier de représentation volumique (modele 3D) ouvert (ce
fichier doit étre enregistre).

Création d'une vues projetée (non coupées)

e Pour créer automatiquement 3 vues en 2D a partir du modéle 3D, cliquer sur l'icbne « 3

vues standard » : [m
|

Cliquer ensuite sur le modele 3D. Le dessin de définition de la piéce se construit
automatiquement suivant trois vues.
* Pour créer une vue a partir d'une autre : E

* Pour faire apparaitre les arétes cachées sur une vue : [f]

Création d'une vue en coupe

* Pour créer une vue en coupe, créer un axe de coupe si il n'y en a pas puis cliquer sur
I'icne « vue en coupe » : = =

-~

* Pour ne pas couper une piéce, utiliser la fonction « étendue de la coupe » dans les
propriétés de la vue en coupe.

* Pour modifier les hachures d’'une piéce, cliquer avec le bouton doit sur la piece pour afficher
les propriétés puis choisir le type, la densité et I'inclinaison des hachures :

Zone hachurée/fRemplir.

Apergu
W
%
Fropriétés
" Aucune
" Unie Calque:
* Hachures
Mot 150 [Aicier)
Echelle:  [1.000000 i‘
Ande:  [000deg i‘
Appliquer & | Composant ~| ™

» Pour afficher les représentations de filetages, utiliser la commande insertion - objet du
modele . Sélectionner « représentation de filetage » et dé-selectionner « cotes » :

Insérer des objets du modele

Annotations
¥ Représentation de filetage

I Références
I” Cibles de référence
I~ Cotes

r

-

-
™ Tolérances géométriques
I Motes

I Etat de surface

™ Soudures

fiches Solid Works.doc.doc



Réalisation d’'une vue éclatée

Pour réaliser une vue éclatée d’'un assemblage, utiliser la démarche suivante :

* Appeler la commande
Insertion - vue éclatée

ou cliquer directement i IR

Yue éclatée
Affiche une vue éclatée des composants,

L'objectif est de créer des étapes d’éclatement en décalant un ou plusieurs composants par étape.
Deux méthodes sont possibles :

* En décalant directement les pieces comme indiqué sur la marche a suivre :

af
V) X)) 2)
Marche & suivre: -

Sélectionnez lefs)
composant(s), puis Faites
glisser une poignée de
positionnerment pour créer une
étape d'éclatement,

§

* Enindiquant les pieces a décaler, la direction et la distance du décalage :

Paramnétres -

I~ Piece(s) a décaler

|

w
_~|¥ i
\_ﬁ‘: |5.44191203 = Direction
Termine

Appliguer |

al

) Distance

La vue éclatée n'est qu’'une représentation qui peut étre modifiée ou masquée a partir de I'arbre
de construction en cliquant sur I'icbne suivante :

%
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Edition d’'une piece dans un assemblage

Dans un assemblage, il est possible de modifier une piéce a partir de 'assemblage. Pour cela, il
faut « éditer » la piéce en utilisant la démarche suivante :

e Cliquer sur la piéce a éditer et utiliser I'icone = “#

e Les autres pieces de 'assemblage deviennent alors transparentes comme dans I'exemple ci-
dessous :

Piece éditée

e Dans I'arbre de construction, la piece éditée est dénommée en bleu :

@, (-) planche<1> ->
+ ) () roue dentée n°1<1>

+ ) () roue dentée n°2<1 > 4— Piéce éditée

) (-) insert pour roulement <1
+ & () roulement & billes<1>

e Pour cesser I'édition de la piéce, utiliser a nouveau l'icéne i
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Création d’une piece en contexte

Dans un assemblage, il est possible de créer une piéce a partir de 'assemblage. Pour cela, il faut
utiliser la méthode suivante :

Appeler la fonction suivante :

Insertion —» composant —» nouvelle piéce

Donner un nom a la nouvelle piece.

Sélectionner une surface de référence sur laquelle la nouvelle piece prendra appui. Par
exemple :

e

Assemblage avec
une seule piece

g 4

\ /
e Créer sur cette surface de référence une esquisse puis un volume avec les fonctions
classiques.
j\aw_\ volume
esquisse ouvelle piéce
Q(j &

Pour cesser de travailler sur la nouvelle piece, utiliser 'icone .

Assemblage avec
deux pieces
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Insertion d’'un élément avec la b

ibliotheque SwCadDb

Pour éviter la création inutiles de piéces standards, on peut faire appel & des composants
stockés dans une bibliothéque. La bibliothéque disponible est « SwCadDb » et peut étre lancée

en cliquant sur le chemin suivant :

SwCadDb — accés a la

La fenétre suivante apparait :

Choix de la bibliothéque SwCadDb

hgram Files\SwCadDbh ~~~ ~
D alalJ;/ 7

{JAerins et accessoires

/- =] Minerins mdb

#- Profiles
=| Matieres plastiques.mdb
Cuivre et alliages.mdb
Aluminium et alliages.mdb
Acier lamine a chaud.mdb

Versl

[ S e

onl

ion Education et Formation

bibliothéque

Liste de choix
possibles pour
le composant

licence attribuée a:

i . X Yersion enregistrée
\ Acier etire a froid mdb f EDU-0B00G151
£ Joints /
" =] JointsLevres.mdb 7 distribué par EDUCAD
\E‘ Jaints.mdb o
£=| Guidaags en rotation _ -~ . » ‘ Quitter l Aide !

I[Z: \Program Files\SwCadDb\

Choisir le répertoire biblioth&que |

Choisir un type de composant puis valider. Plusieurs catégories possibles pour ce composant

[ ]
apparaissent. Par exemple, pour les rondelles :
C:\Program Files\SwCadDb\DataO3\Elements assemblage\ron... g|
| Rondelle conique lisse i Annler | Aide
* Dans la liste des catégories, déterminer lequel est le plus adapté au composant recherché.
Une fois le choix effectué, une fenétre de choix des dimensions apparait. Par exemple pour
les rondelles coniques :
Rondelle conigue lisse g\
tiyms = DwEHO B-
Dimensions 5o s Tl
i 6 | 12 2
possibles \|H— e ]
8 16 258 \
| o 20 3 1)
12 24 42 |
| 1s 2 | 4% |,
5N 6 2 43 1
20 | 38 | 517
g e | l
e : Anndler | Aide
[ ]

Choisir les dimensions appropriée puis « générer ».
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