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1. présentation 

 
Grace à l’application Hyper Terminal, vous allez envoyer à distance et sans fil des ordres depuis le clavier 
de votre PC ou téléphone portable, lesquels seront transmis au module Bluetooth F2M03GLA via la 
communication Bluetooth de l’ordinateur ou du téléphone. 
 

Il est donc nécessaire de faire dialoguer le microcontrôleur PIC et module Bluetooth 

 
 
Il faut donc les relier pour qu’ils échangent des signaux électriques et qu’ils se comprennent (langage 
commun = protocole) 

 
Dans notre application on utilisera une liaison série au protocole RS232. 

 
 
2. La liaison RS232 
 
Cette liaison, c'est quoi ? 
 
La liaison RS-232 est issue de la norme du même nom qui permet l'envoi de données via une chaîne de 
niveaux logiques envoyés en série (d'où le nom du port du PC). Elle permet de faire dialoguer deux 
systèmes (et seulement deux) entre eux. Les données sont envoyées par trames de 8 bits, soit autant de 
niveaux logiques 
 
Cette liaison est de type asynchrone, c'est-à-dire qu'elle n'envoie pas de signal d'horloge pour synchroniser 
les deux intervenants de la liaison : il est donc nécessaire que ces derniers soient configurés de la même 
manière (vitesse de transmission, nombre de bits par trame, etc.). La vitesse de transmission s'exprime en 
bauds (bds = bits par seconde) : les valeurs les plus courantes sont 2400, 4800 et 9600 bauds. 
 
Comment ça fonctionne ? 
 
Au repos, la ligne de transmission est au niveau logique 1. Lorsque l'un des systèmes veut commencer à 
communiquer, il prévient le système à l'autre bout de la liaison par une mise de la ligne au niveau 0 : c'est 
le bit de Start. Viennent ensuite les bits de données au nombre de 8 : ils sont soit au niveau 1, soit au 
niveau 0, en fonction des données. Un dernier bit peut être ajouté, il s'agit du bit de parité (ou d’erreur). 
Enfin, après ce bit de parité viennent un ou deux bits de Stop, qui signalent au receveur que la trame est 
terminée. 

 

Liaison série 
RS232 
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Une liaison, par définition, c'est un lien entre deux éléments ou plus. Ce lien peut-être visible (un câble) ou 
invisible (les ondes radio). Notre liaison RS-232 a donc besoin d'un lien physique pour fonctionner. 
 
Les prises utilisées sur les ordinateurs pour le port RS-232 (port Série) sont de type DB9. 

 
 
Pour une liaison RS-232 simple, seules trois broches de la prise sont utilisées ; dans la majorité des cas, les 
systèmes en communication ne nécessitent guère plus que ce type de liaison. 
 
 
3. Le code ascii 

 
L’ordinateur est une grosse machine à calculer : tout ce qu’il sait faire, c’est effectuer des calculs sur des 
nombres. Il est incapable de comprendre le texte. 
 
Il faut donc faire un choix : par quel nombre représenter la lettre ‘A’ ? Et pour les signes de ponctuation, 
quels nombres utiliser ? 
 
Il existe différentes conventions (ou codes). L’un des plus connus est le code ASCII (American Standard 
Code for Information Interchange). C’est un standard américain, mais c’est l’un des plus utilisés, en 
particulier sur la plupart des ordinateurs. 
 
Le code ASCII définit précisément la correspondance entre symboles et nombres jusqu’au nombre 127. 
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4. Prise en main de la liaison RS232 

 Lancez  

 Puis  

 Choisir un microcontrôleur (Puce) : 16F877A 

 Choisir 

 
 Réaliser  le programme suivant. 

 

 
 
 

 Lancer le programme , puis connecter le PC au Kit de développement Flowcode via la carte 
RS232 et le cordon série. 

 Ouvrir Hyper terminal « Démarrer/Tous les programmes/Accessoires/Communications/Hyper 
Terminal 

Module LCD 

 
Module RS232 

LCD Display Init 

Créer variable 
Touche 

LCD Display « paramètre » PRINTASCII : Touche 
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 Se connecter  

 Dans le logiciel Hyper terminal, appuyer sur les touches du clavier du PC que se passe t-il ? 

Donner un nom 
puis OK 

COM1 puis OK 

9600 bits/s 
8 bits de données 
Pas de parité 
Un bit d’arrêt 
Puis OK Propriétés 

ANSIW Configuration ASCII Reproduire les caractères puis OK 
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5. Pilotage des servomoteurs via la liaison RS232 

 

 
 

Les touches 4 et 6 permettront au char d’aller à GAUCHE et à DROITE, les touches 8 et 2 permettront de 
BORDER et CHOQUER. 
 

 Par quoi doit-on remplacer les variables a0, a1, b0 et b1 de notre programme pour qu’il puisse 
fonctionner ? 

 Quel est le code ASCII des touches 2,4, 6 et 8 ? 

 Ouvrir le programme « char_a_voile.fcf ». 

 Modifier le programme « char_a_voile.fcf », afin que : 
L’appuie sur 4 et 6 autorisent la rotation à GAUCHE et DROITE de la roue avant 
L’appuie sur 2 et 8 autorisent le BORDER et CHOQUER. 

 Exécuter votre programme . Faites le valider par votre enseignant. 
 
 
6. Pilotage via le module Bluetooth 
 

 Brancher sur un port USB du PC l’adaptateur Bluetooth. Attendre que Windows indique que la clé 
soit correctement installée et prête à l’emploi. Faire ensuite un clique droit sur l’icône Bluetooth  à 

coté de l’heure , puis « Ajouter un périphérique Bluetooth ». Cocher « Mon périphérique est 
préparé et prêt à être détecté ». Le logiciel scan alors les différents nœuds disponibles. Si le module 
Bluetooth est correctement branché et correctement initialisé, il apparaît dans la liste. Les modules 
s’appellent « Free2move WU » suivi de leur adresse. Vous pouvez lire l’adresse de votre module 
sur l’étiquette collée au dos de l’Eblock. 

 

 

Free2move WU 

 

0000 



SI La communication entre le microcontrôleur et le module Bluetooth COURS / TP 

 

Page 6/6 
 

 
Cliquer sur l’icône de votre module, puis faire suivant. 
Vous devez ensuite « Utiliser la clé de sécurité se trouvant dans la documentation » et remplir par « 0000 ». 
Cliquer sur suivant. La connexion s’établie et le logiciel vous indique le port série virtuel du module USB. 
C’est le numéro du port sortant qui nous intéresse (COM9 dans cet exemple). 

 

 
 

 Lancer maintenant HyperTerminal (voir partie 4) et utiliser le port (COM9 dans cet exemple) pour 
envoyer des données. 

 


