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SolidWorks —

VERSAILLES
SYNTHESE

1- Présentation du logiciel

SolidWorks est un logiciel de représentation volumique de pieces ou de mécanismes. |l
permet de représenter :
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2- Création d’une piéce simple

Pour lancer le logiciel, il faut cliquer sur :

Noimveat document SoWora =]
Puis cliquer sur nouveau : O - 5 -
Sélectionner « piece » D R
Sélectionner « Plan de face » dans I'arbre de —
construction Q Smagey 30 e o dautre ﬂ
% @] Piccel (Défaut<<Défaut> |
@ Historique un Tutoriels
{3 Capteurs —
EEI-- Ann?’Fatlons - — g
%: Matériau <non spécifié=
----- \<“> Plan de face
----- Q Plan de dessus
----- @ Plan de droite
----- L Origine
1) On crée une esquisse avec les outils d’esquisse :
B Q2 IN-@-pN-E| 2 m L\ Entités symétriques g + [®
B Cobien |1 Do @+ A 3 O oGt I revttion ntse ssaisse | AT g | S0 | e
. . -@ x| . +  entités b Déplacer les entités . D - P
_Fonctions | Esquisse [ Ealver  Dimpert [ Prods Office | QaasmE-F-6-O8-8- = & X

2) Puis on applique une fonction :
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S-Sl Modeleur volumique: SolidWorks SYNTHESE
& (2 Bossage/Base balayé @ I Enlév. de matiére balayé @ 808 i) Nenure (&gl Enroulement
Base)‘Bssage Bossagle)‘Base ‘B Bossage/Base lissé Enlév.  Assistance Enlév. de m Enlév. de matiére lissé Conge Rﬁﬁ?ﬂiﬁgn @ Dépouille & Intersection
extrudé avec . de pourle  mat avec ) . )
révolution @ Bossage/Base frontiére | matiér,, percage révolution @ Découpe frontiere - - E Coque @ Symétrie
Fonctions [ Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office | QAOSWED-F-60-@ B - B~ i

Volume obtenu par extrusion

Volume obtenu par révolution
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Relations géométrigues:

ls

Aﬁicher}ﬂhpprimer
les relations

Convertir des entités

O

Convertir
les entités

Créer un congé ou un chanfrein

Congé

@ Congé
@ Chanfrein

2- Création d'un assemblage

Permet de copier un élément géométrique existant
dans une nouvelle esquisse

Horizontale

Verticale

Colinéaire

Paralléle

Egale

Fixe

S 2] |

Découper des entités

e

Ajustement intelligent

Fa

Ajuster les
entités

Coin

Insertion des composants

=4

Insérer des
composants

Contraintes d'assemblage

N

Contrainte

Alignement des
contraintes:

B35 &4

Ajuster l'intérieur

5 | Auster I'extérieur

mi i [l | B

Ajuster au plus prache

Coincidente

Faralléle

Perpendiculaire

Tangente

Coaxiale

Blocage

1.0000mm =
30.00deg =
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