
Enseignement d’exploration



• Faire découvrir et aimer l’univers des technologies et 
des sciences de l’ingénieur : conception, 
programmation, dessin assisté par ordinateur, étude 
des signaux…

• Faire vivre une démarche de projet autour de la 
robotique. 

• Découvrir les parcours de formation S-SI et STI2D avec 
les différentes spécialités. 
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