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Création de pieces sur
VERSAILLES SO I I d WO r kS

EE-SI SYNTHESE

1- Présentation du logiciel

SolidWorks est un logiciel de représentation volumique de piéces ou de mécanismes. Il permet de
représenter :
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3. Création d’une esquisse

Double cliquer sur I’icone du logiciel. m

Cliquer sur « fichier », « nouveau » et sélectionner « piéce »
Cliquer sur I’onglet « esquisse »
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4. Application d’une fonction

cliquer sur I’onglet « Fonction »
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Tracer 1’esquisse en partant de
’origine.

Coter la piéce en utilisant I’icone
« cotation intelligente ».
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4. Exercices n°1

Chacune des piéces ci-contre
est issue d’un cube de 30mm

de coté.
a) Dessiner les vues [ 1 '
manquantes, _ \ ﬂ \ﬁ
b) Dessiner en perspective a ' Lu—

X . I =
main levée chacune des
piéces, ‘ 7 E [ "

c) Dessiner chacune des
piéces sur SolidWorks.
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5. Exercice n°2
t CD%/ 2y . . . .
y La piéce ci-contre est une biellette extraite du
*,A_,Mr‘ ﬁ/ I’ 1 systeme Festo.
¥ Gl Y a) Dessiner la piéce en perspective a main levée,
Ef | ’ b) Dessiner la piece sur SolidWorks,
: c) Faire la mise en plan de la piéce sur

SolidWorks.
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