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Arduino

Arduino est le nom d’une gamme de cartes a microcontroleurs, c’est-a-
dire de cartes électroniques programmables.

Elles utilisent toutes un méme logiciel de programmation
(environnement de développement ou IDE « integrated Development
Environment ») appelé logiciel Arduino.

Le langage de programmation utilisé est proche du langage C/C++.

Les cartes Arduino permettent de traiter des données provenant
de composants et capteurs divers (capteur de température,
luminosité, mouvement ou boutons-poussoirs, ...) et de
communiquer des ordres pour allumer des lampes ou actionner
des moteurs électriques, par exemple.

La connectique des cartes Arduino est congue pour pouvoir y
connecter des cartes additionnelles en les empilant sur la carte a
microcontréleur (sur deux rangées de connecteurs traversant).
Ces cartes additionnelles sont appelées shield (« bouclier » en
Anglais)
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Les composants principaux de la carte

alimentation
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L’interface logicielle

Sur I'ordinateur, le logiciel de programmation de la carte Arduino sert d’éditeur de code. Une fois le
programme tapé ou modifié au clavier, il sera transféré et mémorisé dans la carte grace a la liaison
USB. Le cable USB a 2 fonctions : transférer le programme et alimenter la carte en énergie.




/FERRY La programmation :

VERSAILLES Ard u i n O

EE-TSI

NI it PO PP

23 Blink |

File Edt

Cil+T E
Archive Sketch
EBlink Fii Encoding & Reload n
. ” . Serial Monitor Ctrl+ Waj-M i
Dlink
Tuens oo an ArduBilock

Turng on en LED on £or one second, then off Sor one second, reps

T 6oars
Thlg example code 12 1n the public donsin. )|+

. Serial Port

waid setw(]

Programmer

wold setup() [

¢f INLT1E11%E The MITAL pn A3 En AurpuT. Avant d’envoyer un programme dans la carte, il est nécessaire de
ff Pin 13 has an LED connected on wosc Arduing boards: . . .
Sirliode (13, DUTPUT); sélectionner le type de carte. Menu tools carte Duemilanove

!
5 Blink | Arcd -

=
oo i P Formmat

wold Toop() |
digitalWrite (13, HIGH); ¢/ setc the LED on

dzlay(L000); /¢ wait for a gecond Archive Sketch
digitalilrite(ls, LOWY:  // set the LED off Flink Fix Encading & Beload
Ielay(1000) Af walt for & second ! Serial Monitor Ctrl+Maj=
| Elda
i Tuens on an ArcuBlock £ o zecond, Lepe
] i ¥
This =xanply Baard 3
|~ — scir
|I void et} Programines
] A4 amitialil
anhel] . .

Arduing [uzmilanoy Trneged28 on COMS |

Il est nécessaire de sélectionner le port USB (le dernier de la liste

. uand la carte est branchée
Interface IDE de la carte arduino q )

Pour simplifier la programmation, on peut utiliser Ardublock qui est inclus dans I'IDE Arduino (menu
tool) et qui permet de programmer avec des objets a la maniere de « scratch » ou « App Inventor ».
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