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Module : ARDUINO
Activité 5 : Programmation
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1. Les constantes et les variables :

Q1. Queveutdire «int»?

DR_Q5.docx

Lycée Jules Ferry — Versailles

1/5



EE-TSI Module ARDUINO - Activité 5 DR

2. Les boucles:

Q7. Quel est l'intérét de la boucle IF ?

3. Communication Arduino <-> PC : le moniteur série :

Q9. A quoi sert le moniteur série :

Q16. Compléter I'organigramme (page suivante) :
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Début (void loop)
Tant que
Serial Vide Noi
Oui
Si Serial Non vide Non——,
Oui
Y
Stockage du contenu
de Serial dans "valeur"
< J
Si valeur N
corresponds & 1 o
Oui
L4 Noi
Allumage de la LED
Envoi d'un message
Oui N
¥
Oui
J v
€ A .
Envoi d'un message
y "Erreur”
" N Tant que
N e Serial Vide
Oui
¥
- < J
DR_Q5.docx Lycée Jules Ferry — Versailles 3/5



EE-TSI Module ARDUINO - Activité 5 DR

4. Capteur Analogique : Résistance photoélectrique (LDR) :

Q17. Donner la définition de « LDR » :

Q18. Dessiner le symbole de la LDR :

Q19. Quel type de montage doit-on réaliser afin d’utiliser une LDR ?

5. Le servomoteur:

Q25. Donner l'utilité d’un servomoteur :
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Q27. Quelle est Iutilité du potentiometre :
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