/ Enseignement Exploration 2" Technologies et Sciences de L’'Ingénieur
CEeuss Module : ARDUINO
_@_ Activité 3 : Programmation de base
VERSAILLES Arduino | Document réponse
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1. Un premier programme : "Blink - Blink" (clighotement de la LED 13):

Q1. Aquoisertla commande « Void » :
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Q8. Quel est le port utilisé par I’Arduino sur votre PC ?

Q11. Sur la vue de la carte ci-contre, entourer
la connexion 13 (ou pin 13) et la LED L :

Q12. Que doit faire la LED L lorsque la pin 13
est alimentée en courant électrique ?

DR_Q3.docx Lycée Jules Ferry — Versailles 2/3



EE-TSI Module ARDUINO - Activité 3 DR

Q15. Une fois le téléversement terminé, indiquer ce qui se passe sur la carte. Expliquer :

Q19. On désire que la LED s’allume 0,1 seconde, puis qu’elle reste éteinte 0,7 secondes. Proposer une modification du code ci-
dessous, et tester votre programme :

()
(13 1)?
oop ()
(13, H) 2
(13 )2
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